C++ - PETLE

Kod z wyjasnieniem kazdej linii

Materialy: Cpp2U-Petle.pdf oraz Cpp2U-Petle-Cwiczenia.pdf

W kazdym programie kazda linia kodu zostata opisana komentarzem //, tak aby uczerh mégt czyta¢ program krok po
kroku.

CZESC 1. Petle - materiat wprowadzajacy

Petla pozwala powtarza¢ fragment programu wiele razy. Petla for jest uzywana wtedy, gdy z géry wiemy, ile razy
chcemy wykonac¢ operacje.

1. Petla for - przyktad: wypisywanie liczb 1-5

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke iostream, aby méc uzywaé¢ cout i endl.
using namespace std; // Pozwala uzywaé nazw cout i endl bez zapisu std::.
int main() { // Rozpoczynamy gtéwng funkcje programu.

for (int i = 1; 1 <= 5; i++) { // Ustawiamy i=1; powtarzamy, dopdéki i<=5; po kazdej iteracji zwiekszamy
iol.

cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i i przechodzimy do nowej linii.
} // Konczymy blok instrukcji wykonywany w petli for.
return 0; // Kohczymy program poprawnie i zwracamy kod 0.
) // Koriczymy funkcje main.

2. Petla for - przyktad: suma liczb 1-5

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke umozliwiajaca wypisywanie danych.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje gtdéwng programu.
int suma = 0; // Tworzymy zmienng suma i ustawiamy jej poczatkowa warto$¢ na 0.
for (int i = 1; i <= 5; i++) { // Przechodzimy kolejno przez liczby od 1 do 5.
suma = suma + 1i; // Dodajemy aktualng wartos$¢ i do dotychczasowej sumy.
} // Konczymy blok petli for.
cout << suma << endl; // Wypisujemy obliczong sume, czyli 15.
return 0; // Kohiczymy program poprawnie.

// Konczymy funkcje main.
Petla while dziata tak dtugo, jak dtugo jej warunek jest prawdziwy. Nie musimy z géry wiedzie¢, ile razy zostanie
wykonana.

3. Petla while - przyktad: wypisywanie liczb 1-5

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke potrzebng do cout i endl.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje main.
int i = 1; // Tworzymy licznik i i ustawiamy jego wartos$¢ poczatkowa na 1.
while (i <= 5) { // Powtarzamy instrukcje, dopdki i jest mniejsze lub réwne 5.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng warto$¢ licznika 1i.
i++; // Zwiekszamy i o 1, aby petla zblizata sie do zakorczenia.
} // Konczymy blok petli while.
return 0; // Kohiczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

4. Petla while - przyktad: suma liczb 1-5

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke wejécia i wyjscia.
using namespace std; // Pozwala uzywaé cout bez prefiksu std::.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje gtdéwng.
int 1 = 1; // Ustawiamy licznik i na 1.
int suma = 0; // Ustawiamy poczatkowg sume na 0.
while (i <= 5) { // Powtarzamy instrukcje dla i od 1 do 5.
suma += 1i; // Dodajemy aktualne i do zmiennej suma.
i++; // Zwiekszamy licznik i o 1.
} // Konczymy blok petli while.
cout << suma << endl; // Wypisujemy wynik sumowania.
return 0; // Konczymy program poprawnie.

C++ - Petle | materiat z komentarzami do kazdej linii kodu



} // Koriczymy funkcje main.
Petla do while wykonuje swdj blok co najmniej jeden raz, poniewaz warunek jest sprawdzany dopiero po wykonaniu

instrukciji.

5. Petla do while - przyktad: wypisywanie liczb 1-5

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke potrzebna do cout.
using namespace std; // Korzystamy ze standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje main.
int i =1; // Ustawiamy licznik i na 1.
do { // Rozpoczynamy blok, ktéry wykona sie co najmniej jeden raz.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
i++; // Zwiekszamy i o 1.
} while (i <= 5); // Po wykonaniu bloku sprawdzamy, czy i nadal jest <= 5.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

6. Petla do while - wczytywanie liczby dodatniej

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy nazw cin i cout bez std::.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje gtdéwnag programu.
int n; // Tworzymy zmienna catkowitg n.
do { // Rozpoczynamy petle, ktdra wykona sie przynajmniej raz.
cin >> n; // Pobieramy od uzytkownika warto$¢ zmiennej n.
} while (n <= 0); // Powtarzamy wczytywanie, jesli n jest mniejsze lub réwne 0.
cout << "Podales liczbe dodatnia"; // Informujemy, ze uzytkownik podat liczbe dodatnig.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Zadanie 1 - wypisz liczby od 1 do 10

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 10; i++) { // Ustawiamy i=1 i zwiekszamy je az do 10 wktacznie.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
} // Konczymy blok petli for.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Koniczymy funkcje main.

Zadanie 2 - wypisz liczby od 10 do 1

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 10; i >= 1; i--) { // Zaczynamy od 10 i zmniejszamy i o 1, dopdki i>=1.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
} // Konczymy blok petli.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Zadanie 3 - suma liczb od 1 do 100

#include <iostream> // Dotagczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int suma = 0; // Tworzymy zmienng suma i ustawiamy ja na 0.
for (int i = 1; i <= 100; i++) { // Przechodzimy kolejno przez liczby od 1 do 100.
suma += i; // Dodajemy aktualng wartos$¢ i do sumy.
} // Kohczymy blok petli.
cout << suma << endl; // Wypisujemy wynik sumowania.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Zadanie 4 - wypisz liczby od 1 do n

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke obstugujaca cin i cout.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienna catkowitg n.
cin >> n; // Wczytujemy wartos¢ n od uzytkownika.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez wszystkie liczby od 1 do n.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
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} // Kohiczymy petle.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Koriczymy funkcje main.

Zadanie 5 - kwadraty liczb od 1 do n

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy przestrzeni nazw std.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy wartos¢ n.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.
cout << 1 * i << endl; // Obliczamy kwadrat i przez mnozenie i*i i wypisujemy wynik.
} // Koniczymy petle.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Zadanie 6 - policz liczby parzyste od 1do n

#include <iostream> // Dotagczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.
int licznik = 0; // Tworzymy licznik liczb parzystych i ustawiamy go na 0.
for (int 1 =1; 1 <= n; i++) { // Sprawdzamy kolejno wszystkie liczby od 1 do n.
if (1 %2 ==0) { // Sprawdzamy, czy i dzieli sie przez 2 bez reszty.
licznik++; // Je$li tak, zwiekszamy licznik liczb parzystych o 1.
} // Konczymy blok instrukcji if.
} // Kohiczymy petle for.
cout << licznik << endl; // Wypisujemy liczbe znalezionych liczb parzystych.
return 0; // KoAczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Uwaga do zadan 7-9 w materiale wprowadzajacym
W zrédtowym pliku nagtéwki i pokazany kod nie sa w petni zgodne. Ponizej opisuje doktadnie kod widoczny w
materiale, bez jego cichego poprawiania.

Zadanie 7 - kod widoczny w materiale (wczytanie 5 liczb i obliczenie sumy)

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy funkcje main.
int suma = 0; // Tworzymy sume i ustawiamy jg poczatkowo na 0.
int x; // Tworzymy zmienng Xx na kolejne wczytywane liczby.
for (int i = 1; i <= 5; i++) { // Petle wykonujemy doktadnie 5 razy.
cin >> x; // Wczytujemy kolejng liczbe do x.
suma += X; // Dodajemy wczytanag liczbe do sumy.
} // Kohczymy petle for.
cout << suma << endl; // Wypisujemy sume pieciu liczb.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Zadanie 8 - kod widoczny w materiale (tabliczka mnozenia liczby 5)

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 10; i++) { // Przechodzimy przez mnozniki od 1 do 10.
cout << "5 * " << i << " =" << 5 * 1 << endl; // Wypisujemy dziatanie 5*i oraz jego wynik.
} // Konczymy petle.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Zadanie 9 - tabliczka mnozenia liczby 5

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 10; i++) { // Ustawiamy kolejne mnozniki od 1 do 10.
cout << "5 * " << i << " =" << 5 * i << endl; // Pokazujemy dziatanie i wynik mnozenia przez 5.
} // Konczymy petle for.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
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} // Koriczymy funkcje main.

Zadanie 10 - silnia liczby n

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienna n.
cin >> n; // Wczytujemy liczbe n od uzytkownika.
int silnia = 1; // Ustawiamy poczatkowa warto$¢ silni na 1.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.
silnia *= i; // Mnozymy dotychczasowg wartos$¢ silni przez i.
} // Kohczymy petle for.
cout << silnia << endl; // Wypisujemy obliczong silnie.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

CZESC II. Cwiczenia - 20 zadan z petli

Cwiczenie 1 - wypisz liczby od 1 do 20

#include <iostream> // Dotagczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 20; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do 20.
cout << i << endl; // Wypisujemy kazda liczbe w osobnym wierszu.
} // Konczymy petle.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 2 - wypisz liczby od 20 do 1

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 20; i >= 1; i--) { // Zaczynamy od 20 i zmniejszamy i o 1 do wartos$ci 1.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
} // Konczymy petle.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Cwiczenie 3 - liczby parzyste od 1 do 50

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 50; i++) { // Przechodzimy przez wszystkie liczby od 1 do 50.
if (1 %2 ==0) { // Sprawdzamy, czy reszta z dzielenia i przez 2 wynosi 0.
cout << i << endl; // Jes$li liczba jest parzysta, wypisujemy j3.
} // Konczymy instrukcje if.
} // Konczymy petle for.
return 0; // Koficzymy program poprawnie.
) // Kohiczymy funkcje main.

Cwiczenie 4 - liczby nieparzyste od 1 do 50

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
for (int i = 1; i <= 50; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do 50.
if (1 %2 !'=0) { // Sprawdzamy, czy reszta z dzielenia i przez 2 jest rézna od 0.
cout << i << endl; // Jes$li liczba jest nieparzysta, wypisujemy ja.
} // Konczymy instrukcje if.
} // Konczymy petle.
return 0; // Koficzymy program poprawnie.
) // Kohiczymy funkcje main.

Cwiczenie 5 - suma liczb od 1 do 10

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
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int suma = 0; // Ustawiamy poczatkowg sume na 0.

for (int i 1; i <= 10; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do 10.
suma += 1i; // Dodajemy aktualne i do sumy.
} // Kohczymy petle.
cout << suma << endl; // Wypisujemy koncowag sume.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Koniczymy funkcje main.

Cwiczenie 6 - suma liczb od 1do n

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.

int n; // Tworzymy zmienng n.

cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.

int suma = 0; // Ustawiamy poczatkowg sume na 0.

for (int i = 1; 1 <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.

suma += 1i; // Dodajemy i do sumy.

} // Konhczymy petle.

cout << suma << endl; // Wypisujemy sume liczb od 1 do n.

return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Cwiczenie 7 - wypisz liczby od n do 1

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.
for (int i =n; 1 >=1; i--) { // Zaczynamy od n i zmniejszamy i do 1.
cout << i << endl; // Wypisujemy aktualng wartos¢ i.
} // Konczymy petle.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Cwiczenie 8 - liczby podzielne przez 3 od 1 do n

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.
if (1 %3 ==0) { // Sprawdzamy, czy i dzieli sie przez 3 bez reszty.
cout << i << endl; // Jes$li tak, wypisujemy te liczbe.
} // Kohiczymy instrukcje if.
} // Konczymy petle.
return 0; // Koiczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 9 - policz liczby parzyste od 1 do n

#include <iostream> // Dotagczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.
int licznik = 0; // Ustawiamy licznik liczb parzystych na 0.
for (int i =1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.
if (1 %2 ==0) { // Sprawdzamy, czy i jest parzyste.
licznik++; // Zwiekszamy licznik, jedli liczba jest parzysta.
} // Konczymy instrukcje if.
} // Kohczymy petle.
cout << licznik << endl; // Wypisujemy liczbe liczb parzystych.
return 0; // KoAczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 10 - silnia liczby n

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.

int n; // Tworzymy zmienng n.

cin >> n; // Wczytujemy n.
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int silnia = 1; // Ustawiamy poczatkowa warto$¢ silni na 1.
for (int 1 =1; 1 <= n; i++) { // Przechodzimy przez wszystkie liczby od 1 do n.
silnia *= i; // Mnozymy dotychczasowy wynik przez i.
} // Kohczymy petle.
cout << silnia << endl; // Wypisujemy obliczong silnie.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 11 - wczytaj 5 liczb i oblicz ich sume

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int suma = 0; // Ustawiamy poczatkowg sume na 0.
int x; // Tworzymy zmienna na kolejne wczytywane liczby.
for (int i = 1; i <= 5; i++) { // Petla wykona sie doktadnie 5 razy.
cin >> Xx; // Wczytujemy kolejng liczbe.
suma += X; // Dodajemy wczytang liczbe do sumy.
} // Konhczymy petle.
cout << suma << endl; // Wypisujemy sume pieciu liczb.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Cwiczenie 12 - wczytaj 5 liczb i znajdZ najwieksza

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int x, maxL; // Tworzymy zmienng na liczbe x i zmienng maxL na najwiekszg wartos¢.
cin >> Xx; // Wczytujemy pierwszg z pieciu liczb.
maxL = X; // Przyjmujemy pierwsza liczbe jako dotychczas najwieksza.
for (int i = 2; 1 <= 5; i++) { // Wczytujemy jeszcze cztery liczby, od pozycji 2 do 5.
cin >> x; // Wczytujemy kolejnag liczbe.
if (x > maxL) { // Sprawdzamy, czy nowa liczba jest wieksza od dotychczasowego
maksimum.
maxL = x; // Je$li tak, zapisujemy ja jako nowe maksimum.
} // Konczymy instrukcje if.
} // Kohczymy petle.
cout << maxL << endl; // Wypisujemy najwieksza z pieciu liczb.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 13 - wezytuj liczby do 0 i wypisz sume

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int x; // Tworzymy zmienng na kolejne liczby.
int suma = 0; // Ustawiamy sume poczatkowo na 0.
while (true) { // Tworzymy petle nieskoriczong, ktérag zakonczymy instrukcjg break.
cin >> Xx; // Wczytujemy kolejng liczbe.
if (x == 0) { // Sprawdzamy, czy uzytkownik wpisat 0.
break; // Je$li tak, natychmiast wychodzimy z petli.
} // Konczymy instrukcje if.
suma += X; // Dodajemy niezerowag liczbe do sumy.
} // Koriczymy blok petli while.
cout << suma << endl; // Wypisujemy sume wszystkich liczb wpisanych przed zerem.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 14 - wczytuj liczby do 0 i policz dodatnie

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int x; // Tworzymy zmienng na wczytywang liczbe.
int licznik = 0; // Ustawiamy licznik liczb dodatnich na 0.
while (true) { // Rozpoczynamy petle dziatajaca do uzycia break.
cin >> x; // Wczytujemy kolejng liczbe.
if (x == 0) { // Sprawdzamy, czy wpisano warto$¢ konczacag 0.
break; // Jesli tak, wychodzimy z petli.
// Kohczymy pierwszy warunek if.
if (x > 0) { // Sprawdzamy, czy wczytana liczba jest dodatnia.
licznik++; // Zwiekszamy licznik dodatnich liczb o 1.
} // Konczymy drugi warunek if.
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// Konczymy petle while.

cout << licznik << endl; // Wypisujemy liczbe dodatnich wartosci.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 15 - tabliczka mnozenia liczby n

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke wejécia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmiennag n.
cin >> n; // Wczytujemy liczbe, dla ktérej powstanie tabliczka mnozenia.
for (int i = 1; i <= 10; i++) { // Ustawiamy mnozniki od 1 do 10.
cout << n << " ¥ " << i << " =" << n *1i<<endl; // Wypisujemy dziatanie n*i oraz jego wynik.
} // Konhczymy petle.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 16 - wypisz 1, 12, 123, ... azdo n

#include <iostream> // Dotgczamy biblioteke iostream.

using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.

int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n okres$lajaca liczbe wierszy.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.

for (int i = 1; 1 <= n; i++) { // Petla zewnetrzna tworzy kolejne wiersze od 1 do n.
for (int j = 1; j <= 1i; j++) { // Petla wewnetrzna wypisuje liczby od 1 do aktualnego i.

cout << j; // Wypisujemy kolejna liczbe j bez przejscia do nowej linii.
} // Konczymy petle wewnetrzng.
cout << endl; // Po zakonhczeniu wiersza przechodzimy do nowej linii.
} // Koniczymy petle zewnetrzna.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 17 - n wierszy po 5 gwiazdek

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.

using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.

int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n okres$lajaca liczbe wierszy.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.

for (int i =1; i <= n; i++) { // Petla zewnetrzna wykonuje sie n razy - po jednym razie na wiersz.
for (int j = 1; j <= 5; j++) { // Petla wewnetrzna wykonuje sie 5 razy w kazdym wierszu.

cout << "*"; // Wypisujemy jedng gwiazdke bez przejscia do nowej linii.
} // Konczymy petle wewnetrzng.
cout << endl; // Po pieciu gwiazdkach przechodzimy do nowego wiersza.
} // Kohczymy petle zewnetrzng.
return 0; // Konczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 18 - kwadrat z gwiazdek n x n

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.

using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.

int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n okres$lajgca bok kwadratu.
cin >> n; // Wczytujemy rozmiar kwadratu.

for (int i = 1; i <= n; i++) { // Petla zewnetrzna tworzy n wierszy.
for (int j =1; j <= n; j++) { // Petla wewnetrzna wypisuje n gwiazdek w kazdym wierszu.
cout << "x"; // Wypisujemy jedna gwiazdke.
// Konczymy petle wewnetrzng.
cout << endl; // Przechodzimy do nowego wiersza po wypisaniu n gwiazdek.
} // Konczymy petle zewnetrzna.
return 0; // Kohczymy program poprawnie.
) // Koriczymy funkcje main.

Cwiczenie 19 - od 1 do n, zamiast parzystych wypisz X

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke iostream.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmiennag n.
cin >> n; // Wczytujemy n od uzytkownika.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Przechodzimy przez liczby od 1 do n.
if (1 %2 ==0) { // Sprawdzamy, czy aktualna liczba i jest parzysta.
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cout << "X" << endl; // Dla liczby parzystej wypisujemy znak X.

} else { // Jes$li liczba nie jest parzysta...
cout << i << endl; // ...wypisujemy jej rzeczywista wartosc.
} // Kohiczymy instrukcje if/else.
// Koniczymy petle.
return 0; // KoAczymy program poprawnie.
} // Konczymy funkcje main.

Cwiczenie 20 - ile liczb od 1 do n jest podzielnych jednocze$nie przez 3i 5

#include <iostream> // Dotaczamy biblioteke wejscia i wyjscia.
using namespace std; // Uzywamy standardowej przestrzeni nazw.
int main() { // Rozpoczynamy program.
int n; // Tworzymy zmienng n.
cin >> n; // Wczytujemy gérng granice zakresu.
int licznik = 0; // Ustawiamy licznik znalezionych liczb na 0.
for (int i = 1; i <= n; i++) { // Sprawdzamy kolejno liczby od 1 do n.
if (1%$3==04&&1%5==20) { // Sprawdzamy, czy i jest podzielne zardwno przez 3, jak i przez
5.
licznik++; // Jesli oba warunki sg prawdziwe, zwiekszamy licznik o 1.
} // Kohczymy instrukcje if.
// Konczymy petle for.
cout << licznik << endl; // Wypisujemy liczbe wartosci spetniajacych oba warunki.
return 0; // Koriczymy program poprawnie.
} // Kohiczymy funkcje main.
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